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1. DEFINIÇÃO DOS BOTÕES 

A Figura 1 mostra o layout das teclas do DDCS V4.1. 

 

Figura 1 – Layout do Painel 

O controlador de movimento DDCS V4.1 de 3-4 eixos para sistemas de 

passo e servo é uma atualização do DDCS V3.1 em software e hardware. Ele 

combina grande avanço com o pequeno espaço ocupado pelos últimos 8 anos, 

quando lançamos os primeiros produtos DDCS, o DDCS V1.1. 

 Em pouco tempo, você estará familiarizado com as funções e este 

manual o ajudará. 

O sistema de controle numérico DDCS adota a estrutura de projeto 

ARM+FPGA. O ARM controla a interface homem-computador e a análise de 

código G, e o FPGA fornece os algoritmos subjacentes e cria o pulso de controle.  

Isso garante controle confiável e fácil operação. O sistema operacional 

interno é baseado em Linux. 

A estrutura do painel do DDCS V4.1 é muito racional para economizar 

espaço. Todas as operações são controladas por apenas 18 teclas, sendo as 

teclas compostas que podem atuar como teclas de função ou teclas numéricas.  

O DDCS pode ser usado em diversos estilos e tipos de máquinas CNC. O 

DDCS opera como um sistema autônomo, sem a necessidade de um 
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computador. Isso garante alta precisão, exatidão e confiabilidade. A interface, 

embora muito abrangente, pode ser aprendida em um tempo muito curto.Com 

essa combinação de funcionalidades, o controlador DDCS oferece uma interface 

compacta, porém completa, que atende desde tarefas básicas até operações 

avançadas, proporcionando ao operador maior controle, segurança e eficiência 

durante todo o ciclo de trabalho da máquina. 

Abaixo, segue uma definição dos botões: 

Icone 

Botão 

Definição Nota 

 O indicador para Ethernet Quando a comunicação Ethernet estiver conectada, o indicador LED 

acende. 

 O indicador para porta USB Quando o controlador detecta o pendrive, o indicador LED vermelho 

acende. 

 

1: Iniciar operação 

2: Tecla de função F1 

1: : Após carregar o arquivo de código G, pressione esta tecla para 

iniciar a operação. Em caso de pausa, pressione esta tecla para 

continuar a operação de processamento. 

2: Em páginas diferentes, a tecla de função F1 pode receber funções 

diferentes. 

 

1: Operação de pausa 

2: Tecla de função F2  

1: Pressione esta tecla para pausar a operação. 

2: Em páginas diferentes, a tecla de função F2 pode ter funções 

diferentes. 

 

1: Reinicialização e parada de emergência 

2: Tecla numérica 0 

3: Tecla de função F3 

1: Se Reset estiver piscando, pressione esta tecla para ativar o 

controlador. Pressione esta tecla para interromper o processamento 

urgentemente. 

2: Quando a função numérica estiver ativada, esta tecla pode ser 

usada como tecla numérica "0" 

3: Em páginas diferentes, a tecla de função F3 pode receber funções 

diferentes. 

 

1:Página principal/Simulação/Visualização 

2: Tecla numérica 1 

3: Tecla de função F4 

1: Quando estiver na página principal, pressione a tecla uma vez 

para ir para a página de simulação e pressione-a novamente para ir 

para a página de visualização. 

2: Quando a função numérica estiver ativada, esta tecla pode ser 

usada como tecla numérica "1" 

3: Em páginas diferentes, a tecla de função F4 pode ter funções 

diferentes. 
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1:Tente cortar (guia do volante) 

2: Tecla numérica 2  

3: Tecla de função F5 

1: Pressione esta tecla para habilitar e desabilitar o status de corte 

Try (guia do volante). 

2: Quando a função numérica estiver ativada, esta tecla pode ser 

usada como tecla numérica "2" 

3: Em páginas diferentes, a tecla de função F5 pode receber funções 

diferentes. 

 

1: Eixo LIGADO/DESLIGADO 

2: Tecla numérica 3 

3: Tecla de função F6 

1: Pressione esta tecla para ligar ou desligar manualmente o fuso. 

Não pode ser usada se Reset estiver piscando e durante o 

processamento de uma operação (Ocupado). 

2: Quando a função numérica estiver ativada, esta tecla pode ser 

usada como tecla numérica "3". 

3: Em páginas diferentes, a tecla de função F6 pode receber funções 

diferentes. 

 

1: Página principal/Página de 

arquivo/Página de parágrafo 

2: Tecla numérica 4 

3: Tecla de função F7 

1: Na página principal, pressione a tecla uma vez para acessar a 

página Arquivo e, em seguida, pressione-a novamente para acessar 

a página Parâmetros. 

2: Quando a função numérica estiver habilitada, esta tecla pode ser 

usada como a tecla numérica "4". 

3: Em páginas diferentes, a tecla de função F7 pode ter funções 

diferentes. 

 

1: FRO/SRO/SJR/F/S/G; 
2: cópia de arquivo 

1: Esta chave destacará os parâmetros de processamento FRO/ 

SRO/S-JR/F/S/G54-59-MACH/M3-M11; enquanto estiver em BUSY, 

ela pode ativar FRO e SRO. 

2: Quando a função numérica estiver habilitada, esta tecla pode ser 

usada como tecla numérica "8" 

 

1: 2º Modo 
2: Modo de Menu 
3: Tecla numérica 6 

1: Quando o parâmetro #313 é Menu: A) ir para zero, B) zero, C) 

home, D) Sonda, E) Usinagem avançada, F) Gerenciamento de 

polarização, G) Ponto de interrupção, H) Origem da coordenada, I) 

Centro, J) Simulação. 

2. Quando o parâmetro #313 é a 2ª função: Com as teclas 

correspondentes ativas, vá para funções Zero/Ze-ro/Home/Probe 

etc. 

3. Quando a função numérica estiver ativada, esta tecla poderá ser 

usada como tecla numérica "6". 

 

1: Interruptor de modo 
2: Tecla numérica 5 

1. Na página principal, quando estiver no modo pronto, pressione 

esta tecla para alternar o modo manual de cada eixo. Existem três 

modos manuais: "passo a passo", "contínuo" e "MPG"; quando o 

controlador detectar que o MPG está conectado, o sistema alternará 

automaticamente para o modo MPG. Nesse momento, pressionar 

esta tecla alternará entre os três modos; quando o  
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sistema não detectar o MPG, pressionar esta tecla alternará apenas 

entre contínuo e passo a passo; além disso, ao alternar para passo 

a passo, o sistema exibirá uma caixa de diálogo com a distância do 

passo. 

2. Quando a função numérica estiver ativada, esta tecla poderá ser 

usada como tecla numérica "5". 

 

1: O eixo X se move para a esquerda; 
2: O cursor se move para a esquerda; 
3: Função Ir para Zero 

Move o eixo X para negativo, o cursor para a esquerda ou ativa "Ir 

para Zero", dependendo do modo. 

 

1: O eixo X se move para a direita; 
2: O cursor se move para a direita; 
3: Seleciona o eixo X. 

Move o eixo X para positivo, o cursor para a direita ou abre a edição 

da coordenada X, conforme o modo. 

 

1: Eixo Y avança; 
2: Valor do parâmetro aumenta; 
3: Seleção do eixo Y 

Move o eixo Y para positivo, aumenta valores ou abre a edição da 

coordenada Y, conforme o modo. 

 

1: Eixo Y retrocede; 
2: Valor do parâmetro diminui; 
3: Inicia a coordenada atual. 
0-limpeza 

Move o eixo Y para negativo, diminui valores ou ativa a função de 

coordenada Y, conforme o modo. 

 

1: Bloco de mancal do eixo Z 
2: Selecionar eixo Z 
3: Cancelar 

Move o eixo Z para positivo, abre edição da coordenada Z ou 

cancela ações, conforme o modo. 

 

1: eixo Z para baixo 
2: início 
3: entrar/selecionar 

Move o eixo Z para negativo, e atua como ENTER e HOME. 

 

1: O eixo A gira para frente 
2: Seleciona o eixo A 
3: Aumenta o parâmetro 
4: Seleciona/cancela o padrão F/S 

Move o eixo A para positivo, abre edição da coordenada A, aumenta 

parâmetros ou alterna valores padrão/código G, conforme o modo. 

 

1: Um eixo gira na direção de inversão 
2: Função de sonda 
3: Parâmetro diminui 
4: Modificação do padrão F/S 

Move o eixo A para negativo, ativa o PROBE, diminui parâmetros ou 

abre janela de edição, conforme o modo. 

Tabela 1 – Lista de Botões e Funções 

 

Dica: Não pressione duas teclas ao mesmo tempo, isso pode causar comandos 

inesperados na máquina. 

A tecla "Shift" pode ser definida como "Menu" ou "2ª função" pelo 

parâmetro #313, entre os quais a função de menu é o conteúdo recém-

adicionado do DDCS V4.1, e a 2ª função é praticamente a mesma que DDCS 

V3.1, por favor, preste atenção às diferenças. 

Vale ressaltar que, como o DDCS V4.1 adicionou muitas funções, apenas 

17 teclas não são suficientes, então definimos as teclas "Iniciar" e outras 7 teclas 
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como teclas compostas, e ao mesmo tempo, F1-F7, que podem executar 

operações correspondentes de acordo com os prompts na tela. 

 

2. DESCRIÇÃO DA INTERFACE 

A interface do software contém 3 páginas: Página principal, Página de 

arquivo e Página de parâmetros. Ao pressionar a tecla Arquivo, as 3 páginas 

alternam sequencialmente. 

 

Figura 2 – Layout das Páginas 

 

A Figura 2 mostra a página principal do DDCS. Ela é dividida em coluna 

de status, coluna de exibição de coordenadas, coluna de parâmetros básicos e 
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coluna de notificação. No total, ela é dividida em 23 seções detalhadas. Aqui está 

a descrição detalhada das 23 seções: 

1 - Coordenada X, Y, Z e A 

Esta coluna mostra o valor atual da coordenada X, Y, Z e A em mm. 

2 - Símbolo Home 

O símbolo Home é usado pelos usuários para verificar de o sistema está 

em modo home ou não. 

 _ Habilitado; 

_ Desabilitado. 

3 - FRO 

O FRO controla a sobreposição da taxa de avanço. Pressione a tecla Tab 

até que o FRO seja destacado piscando em vermelho e azul. Quando o valor for 

menor que 100%, a cor muda para azul, e maior que 100%, a cor muda para 

Vermelho. Use as teclas A+/A- para ajustar o valor em incrementos de 5%, a 

faixa é de 0% a 300%. 

4 - SRO 

O SRO controla a sobreposição da taxa do fuso. Pressione a tecla Tab até 

que o SRO seja destacado piscando em vermelho e azul. Quando o valor for 

menor que 100%, a cor muda para azul, e maior que 100%, a cor muda para 

vermelho. Use as teclas A+/A- para ajustar o valor em incrementos de 5%, a faixa 

é de 0% a 150%. No modo Automático, o SRO também pode ser editado no 

tempo. 

5 – JSR 

O SJR controla o avanço manual (jogging) da máquina. Pressione a tecla 

TAB até que o JSR esteja destacado piscando em vermelho e azul; quando o 

valor estiver abaixo de 100%, a cor será azul, e acima de 100%, será vermelha, 

dentro de um intervalo de 0% a 150%. Antes de operar, confirme o modo ativo 

do controle: Cont (Contínuo), Step (Passo) ou MPG. No modo Cont, use as teclas 
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A+ e A- para ajustar o valor em incrementos de 5%. No modo Step, pressione A- 

para abrir a janela de distância do passo, onde é possível inserir um novo valor 

usando as teclas numéricas; esse valor substituirá o parâmetro #98 "Jog-1 

moving distance". Existem três distâncias de avanço configuradas nos 

parâmetros #98, #99 e #100, e é possível alternar entre elas pressionando  

6 – Velocidade de alimentação 

Pressione TAB até o campo F piscar em vermelho e azul. O valor central 

mostra a velocidade de avanço em tempo real e o da direita, a velocidade F 

padrão. Pressione A- para editar o valor padrão com o teclado numérico, 

substituindo o parâmetro #102. Durante a execução, a velocidade usada será a 

do G-code ou a padrão, conforme definido pelo parâmetro #101. 

7 - Velocidade do Spindle* 

Você pode editar a velocidade padrão do spindle pressionando TAB até o 

"S" piscar, usando a tecla A- e depois os números. 

Esse valor pode substituir o parâmetro #191. 

Durante a execução do programa, a velocidade usada será definida pelo 

parâmetro #190, escolhendo entre o valor padrão ou o "S" do código G. 

8 - G54 H00 M5 M9 M11 

Pressione Tab até o item desejado (G54, H00) piscar em vermelho e azul. 

Para G54, use A- para abrir a gestão de coordenadas, selecione com Y+/Y- e 

confirme com Enter. Para H00, use A- para abrir a gestão de ferramentas, 

selecione com Y+/Y- e X+/X-, pressione Enter curto para digitar valores e longo 

para confirmar. Use A- também para alternar o estado de spindle (M3/M5), 

coolant (M8/M9) e lubrificante (M10/M11). 

9 - Informações do Sistema 

O caminho do disco local mostra o endereço IP do controlador, por 

exemplo, 192.168.2.5. O ID indica o número de eixos suportados: 03 significa 3 

eixos e 04 significa 4 eixos. 

10 – Status de alimentação 

Esta janela mostra o status de avanço do Jogging e do Processamento de 

Arquivo. AUTO indica que o arquivo G-code está sendo processado e executado. 
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CONT significa Jog CONTÍNUO, onde você pode mover manualmente os eixos 

X, Y, Z e A usando as teclas “-” ou “+”; um clique curto move o eixo no passo 

definido, e um clique longo move até soltar. Step é o modo de avanço por passo, 

e MPG indica que o controle de Jog está sendo feito pelo MPG. Quando o modo 

Try Cut está ativo, o fundo desta coluna fica azul, mas o modo atual não muda. 

11 – Estado de operação 

Esta coluna mostra o estado de operação, com os seguintes status e seus 

significados: Busy indica que a operação está em andamento; Reset (pisca) 

significa que o controlador não está ativo — para ativá-lo, clique em Reset; 

READY indica que o controlador está pronto e todas as operações podem ser 

realizadas; Bias significa que o controlador está no modo Bias. Quando o fundo 

da coluna está azul, significa que o Trycut está ativo. 

12.Arquivo em Processamento 

Mostra o nome e caminho do arquivo em processamento; se não 

encontrado, o fundo fica vermelho. Durante ajuste CONT, também mostra o 

conteúdo do arquivo. 

13.Tempo de Trabalho) 

Tempo de execução do arquivo G-code atual, reiniciado ao reiniciar o 

programa. 

14. Direitos do Usuário 

Mostra o nível atual de acesso (visitante, operador, admin, super admin). 

15.Teclas Iniciar e F1) 

Tecla multifuncional: iniciar, simulação ou tipo de parâmetro, dependendo 

da página. 

16.Teclas Pausar e F2 

Tecla multifuncional: pausar, copiar ou buscar, conforme a página. 

17.Teclas Reset e F3 

Tecla multifuncional: resetar, editar ou tornar visível, conforme a página. 
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18.Teclas Visualizar e F4 

Tecla multifuncional: visualizar, novo ou backup, conforme a página. Com 

teclado numérico ativo, funciona como número 1. 

19.Teclas Try Cut e F5 

Tecla multifuncional: try cut, deletar ou backup, conforme a página. Com 

teclado numérico ativo, funciona como número 2. 

20.Teclas Liga/Desliga Spindle e F6 

Tecla multifuncional: liga/desliga spindle, renomear ou sair, conforme a 

página. Com teclado numérico ativo, funciona como número 3. 

21.Teclas Arquivo e F7 

Alterna entre as páginas Arquivo e Parâmetros. Com teclado numérico 

ativo, funciona como número 4. 

22.Data e Hora 

Exibe data e hora atuais. 

23. Barra de Status 

Mostra o código em execução em tempo real. A versão DDCS v4.1 inclui 

aviso de erro de parsing destacado, que para a execução e ajuda a identificar 

erros. 

2.1. Substituição da taxa de avanço (FRO) 

Pressione Tab até FRO piscar em vermelho e azul. 

• Valor < 100% = cor azul | > 100% = cor vermelha. 

• Use A+ / A- para ajustar em passos de 5%, dentro do intervalo de 0% a 

300%. 

• No modo Auto, o valor pode ser editado em tempo real. 

• Velocidade de avanço atual: F# = Velocidade Fixa de Avanço * FRO. 
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2.2. Substituição da velocidade do spindle (SRO) 

Pressione Tab até SRO piscar em vermelho e azul. 

• Valor < 100% = cor azul | > 100% = cor vermelha. 

• Use A+ / A- para ajustar em passos de 5%, dentro do intervalo de 0% a 

150%. 

• No modo Auto, pode ser editado em tempo real. 

• Velocidade atual do spindle: S# = Velocidade Fixa do Spindle * SRO. 

  

2.3. Velocidade do jog (JSR) 

Primeiro, confirme se o modo é Cont, Step ou MPG. 

• No modo Cont, o JSR controla a velocidade de movimento manual (Jog). 

• Pressione Tab até JSR piscar. 

• Valor < 100% = cor azul | > 100% = cor vermelha. 

• Intervalo de ajuste: 0% a 150%. 

• Velocidade de Jog atual: FS# = Velocidade Manual Fixa * JSR. 

• Distância de Avanço por Passo 

• No modo STEP, pressione A- para abrir a janela de distância do passo. 

• O teclado numérico será ativado para digitar a distância desejada. 

• As distâncias também podem ser definidas pelos parâmetros #098 ~ 

#100, que correspondem ao Jog 1 a 3. 

• Pressione A+ para alternar entre os três valores (#098, #099, #100) e A- 

para confirmar a seleção. 

 

2.4. Velocidade de Avanço (F) 

Controla a velocidade de avanço padrão do sistema. 

Pressione Tab até o F piscar em vermelho e azul. 

• Pressione A- para editar o valor. 

• Use X+ / X- para mover o cursor, Y+ / Y- para ajustar os dígitos, ou digite 

diretamente pelo teclado numérico. 

• Pressione A+ para ativar essa velocidade como a velocidade de avanço 

atual — o número ficará em negrito. 
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• Pressione A+ novamente para desativar, retornando o controle para o 

valor F do arquivo G-code (o número volta à fonte normal). 

 

Figura 3 - Escreva no valor de F 

2.5. Velocidade do Spindle (S) 

Controla a velocidade padrão do spindle no sistema. 

Pressione Tab até o S piscar em vermelho e azul. 

• Pressione A- para editar o valor. 

• Use X+ / X- para mover o cursor, Y+ / Y- para ajustar os dígitos, ou insira 

diretamente com o teclado numérico. 

• Após definir o valor, pressione A+ para ativar esta velocidade como a 

velocidade atual de usinagem — o número ficará em negrito. 

• Pressione A+ novamente para desativar e retornar ao valor S do arquivo 

G-code — o número volta à fonte normal. 

 

Figura 4 – Escreva velocidade de S 
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2.6. Gerenciamento do Sistema de Coordenadas 

Permite configurar os offsets e selecionar o sistema de coordenadas ativo. 

• Pressione Tab até G54 piscar em vermelho e azul. 

• Pressione A+ / A- para abrir a janela de gerenciamento de coordenadas 

G54 ~ G59. 

• Use Y+ / Y- e X+ / X- para selecionar a célula (grid). 

• Pressione Enter rapidamente para tornar a célula editável. 

• Use X+ / X- para mover o cursor, Y+ / Y- para ajustar os dígitos ou digite 

diretamente com o teclado numérico. 

• Pressione Enter por mais tempo para confirmar a configuração e sair 

da janela. 

 

Figura 5 – Sistema de coordenadas 
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2.7. Gerenciamento de Ferramentas 

Permite inserir dados de compensação para reduzir erros causados por trocas 

de ferramentas e desgaste. 

• É possível configurar: compensação de comprimento, desgaste de 

comprimento, diâmetro da ferramenta e desgaste de diâmetro. 

• Essas configurações ajudam a manter a precisão durante a usinagem. 

• Acessado pela tecla Tab até H00 piscar, seguido de A- para abrir o 

gerenciador de ferramentas (já descrito anteriormente). 

 

 

 

Figura 6 - Tela de controle de ferramentas 
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2.8. Goto Zero – Submenu da Tecla Shift 

No submenu da tecla Shift, é possível acessar a função “Goto Zero”. 

• Use Y+ / Y- para selecionar “Goto Zero” e pressione Enter para abrir a 

lista. 

• Existem 6 opções de retorno ao zero disponíveis. 

• Selecione uma delas com Y+ / Y- e pressione Enter para executar. 

• Pressione Cancel para sair do submenu sem executar. 

 

 

Figura 7 - Submenu de Voltar ao Ponto Zero 
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2.9. Zero 

No submenu da tecla Shift, é possível acessar a função “Zero”. 

• Use Y+ / Y- para selecionar “Zero” e pressione Enter para abrir a lista. 

• Existem 7 opções de zeragem disponíveis. 

• Selecione com Y+ / Y- e pressione Enter para executar. 

• Pressione Cancel para sair do submenu sem executar nenhuma ação. 

 

 

Figura 8 – Submenu de Zero 

 

2.10. Home – Submenu da Tecla Shift 

No submenu da tecla Shift, é possível acessar a função “Home”. 

• Use Y+ / Y- para selecionar “Home” e pressione Enter para abrir a lista. 

• Existem 9 opções de homing (retorno à origem) disponíveis. 

• Selecione com Y+ / Y- e pressione Enter para executar. 

• Pressione Cancel para sair do submenu. 

Além disso, há 4 opções adicionais de "Voltar ao ponto de referência 

mecânico". Esses pontos podem ser definidos na página de parâmetros 

(Parâmetros de Home) e executados diretamente no submenu — uma função 

prática e eficiente. 
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Figura 9 – Submenu de home 
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3. PÁGINA DE GERENCIAMENTO DE ARQUIVOS 

Pressione a tecla Page R uma vez para acessar a página de arquivos. 

 

Figura 10 – Página de arquivos 

Pastas disponíveis: 

• ddcsv4: Pasta do sistema (contém os arquivos do sistema). 

• Local: Pasta local onde os programas podem ser salvos. 

• share: Pasta compartilhada criada no computador host ao conectar via 

Ethernet. 

• udisk-sda1: Pasta do pen drive USB. 

Funções disponíveis: 

• F1 – Emulation: Seleciona um programa para simular. 

• F2 – Copy: Copia o programa selecionado. 

• F3 – Edit/Delete: Deleta o programa selecionado. 

• F4 – New: Cria um novo arquivo .nc. 

• F5 – Delete: Deleta o programa selecionado. 

• F6 – Rename: Renomeia o arquivo selecionado. 

• Param: Acessa a página de parâmetros. 

Navegação entre discos: 

• Tab: Vai para o disco local. 
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• Shift: Vai para o USB. 

• Mode: Vai para a pasta compartilhada (quando há comunicação por 

Ethernet). 

Modo de operação (Parâmetro #313 – Menu Mode): 

Se ativado, ao pressionar Shift, abre-se o menu de arquivos, onde é possível: 

Selecionar disco, copiar/colar arquivos entre discos, carregar arquivo, apagar 

arquivos e limpar o disco do sistema. 

 

3.1. Página de parâmetros 

Na Página de Gerenciamento de Parâmetros, além do ajuste dos parâmetros, 

é possível buscar parâmetros pelo número, configurar parâmetros invisíveis, 

exportar arquivos de configuração, importar configurações, fazer login, definir a 

senha, entre outras funções. 

 

Figura 11 – Página de Parâmetros 

Tipos de Parâmetros (F1) 

Pressione F1 para abrir a lista de tipos e selecione com Y+/Y-, confirmando 

com Enter. 

São 16 tipos de parâmetros disponíveis: 

1. Parâmetros do motor 
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2. Controle manual 

3. Controle automático 

4. Sinais de saída 

5. Sinais de entrada 

6. Parâmetros do spindle 

7. Códigos M de saída 

8. Parâmetros de homing 

9. Probing 

10. Probing por vértice 

11. Limites de software 

12. MPG 

13. Teclas externas 

14. Folgas (Backlash) 

15. Offsets de ferramenta 

16. Configurações do sistema 

 

Busca de Parâmetros (F2) 

• Pressione F2 para abrir a caixa de busca. 

• Use X+/X- para mover o cursor e Y+/Y- para ajustar os dígitos. 

• Ou insira diretamente com o teclado numérico. 

• Pressione Enter para localizar o parâmetro. 

 


