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1. DEFINICAO DOS BOTOES

A Figura 1 mostra o layout das teclas do DDCS V4.1.

Figura 1 — Layout do Painel

O controlador de movimento DDCS V4.1 de 3-4 eixos para sistemas de
passo e servo € uma atualizagcdo do DDCS V3.1 em software e hardware. Ele
combina grande avango com 0 pequeno espago ocupado pelos ultimos 8 anos,
qguando langamos os primeiros produtos DDCS, o DDCS V1.1.

Em pouco tempo, vocé estara familiarizado com as fungbes e este

manual o ajudara.

O sistema de controle numérico DDCS adota a estrutura de projeto
ARM+FPGA. O ARM controla a interface homem-computador e a analise de

cédigo G, e o FPGA fornece os algoritmos subjacentes e cria o pulso de controle.

Isso garante controle confiavel e facil operagdo. O sistema operacional

interno é baseado em Linux.

A estrutura do painel do DDCS V4.1 é muito racional para economizar
espaco. Todas as operagdes sdo controladas por apenas 18 teclas, sendo as

teclas compostas que podem atuar como teclas de fung¢ao ou teclas numéricas.

O DDCS pode ser usado em diversos estilos e tipos de maquinas CNC. O

DDCS opera como um sistema autbnomo, sem a necessidade de um
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computador. Isso garante alta precisédo, exatidao e confiabilidade. A interface,

embora muito abrangente, pode ser aprendida em um tempo muito curto.Com

essa combinacao de funcionalidades, o controlador DDCS oferece uma interface

compacta, porém completa, que atende desde tarefas basicas até operacdes

avangadas, proporcionando ao operador maior controle, segurancga e eficiéncia

durante todo o ciclo de trabalho da maquina.

Abaixo, segue uma definicao dos botdes:

Icone Definicao Nota
Botao
ETHERMET @ O indicador para Ethernet Quando a comunicagao Ethernet estiver conectada, o indicador LED
acende.
USB DISK @ O indicador para porta USB Quando o controlador detecta o pendrive, o indicador LED vermelho

acende.

1: Iniciar operagao

2: Tecla de funcéo F1

1: : Ap6s carregar o arquivo de codigo G, pressione esta tecla para
iniciar a operagdo. Em caso de pausa, pressione esta tecla para
continuar a operagao de processamento.

2: Em paginas diferentes, a tecla de fungéo F1 pode receber funcdes

diferentes.

1: Operagéo de pausa

2: Tecla de funcao F2

1: Pressione esta tecla para pausar a operagao.
2: Em péginas diferentes, a tecla de fungédo F2 pode ter funcdes

diferentes.

1: Reinicializag&o e parada de emergéncia

2: Tecla numérica 0

1: Se Reset estiver piscando, pressione esta tecla para ativar o

controlador. Pressione esta tecla para interromper o processamento

RESET
3: Tecla de fungao F3 urgentemente.
2: Quando a fungdo numeérica estiver ativada, esta tecla pode ser
usada como tecla numérica "0"
3: Em paginas diferentes, a tecla de fungéo F3 pode receber fungdes
diferentes.
- 1:Péagina principal/Simulagao/Visualizagdo | 1: Quando estiver na pagina principal, pressione a tecla uma vez
U'-I::‘l 2: Tecla numérica 1 para ir para a pagina de simulagéo e pressione-a novamente para ir

3: Tecla de funcao F4

para a pagina de visualizacao.
2: Quando a fun¢do numérica estiver ativada, esta tecla pode ser
usada como tecla numérica "1"
3: Em paginas diferentes, a tecla de fungdo F4 pode ter funcdes

diferentes.
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o
TryCut

1:Tente cortar (guia do volante)
2: Tecla numérica 2
3: Tecla de funcao F5

1: Pressione esta tecla para habilitar e desabilitar o status de corte
Try (guia do volante).

2: Quando a fun¢do numérica estiver ativada, esta tecla pode ser
usada como tecla numérica "2"

3: Em paginas diferentes, a tecla de fun¢éo F5 pode receber fungdes
diferentes.

1: Eixo LIGADO/DESLIGADO
2: Tecla numérica 3

3: Tecla de fungéo F6

1: Pressione esta tecla para ligar ou desligar manualmente o fuso.
Ndo pode ser usada se Reset estiver piscando e durante o
processamento de uma operagao (Ocupado).

2: Quando a fun¢do numérica estiver ativada, esta tecla pode ser
usada como tecla numérica "3".

3: Em paginas diferentes, a tecla de fungéo F6 pode receber fungdes
diferentes.

1: Pagina principal/Pagina
arquivo/Pagina de paragrafo
2: Tecla numérica 4

3: Tecla de funcao F7

de

1: Na pagina principal, pressione a tecla uma vez para acessar a
pagina Arquivo e, em seguida, pressione-a novamente para acessar
a pagina Parametros.

2: Quando a fungédo numeérica estiver habilitada, esta tecla pode ser
usada como a tecla numérica "4".

3: Em paginas diferentes, a tecla de funcdo F7 pode ter funcdes
diferentes.

Tab

-_—

: FRO/SRO/SJR/F/S/G;
2: copia de arquivo

1: Esta chave destacara os parametros de processamento FRO/
SRO/S-JR/F/S/G54-59-MACH/M3-M11; enquanto estiver em BUSY,
ela pode ativar FRO e SRO.

2: Quando a fungédo numeérica estiver habilitada, esta tecla pode ser

usada como tecla numérica "8"

: 2° Modo
: Modo de Menu
: Tecla numérica 6

WN =

1: Quando o parametro #313 é Menu: A) ir para zero, B) zero, C)
home, D) Sonda, E) Usinagem avangada, F) Gerenciamento de
polarizagdo, G) Ponto de interrupgéo, H) Origem da coordenada, )
Centro, J) Simulagéo.

2. Quando o parametro #313 é a 22 fungdo: Com as teclas
correspondentes ativas, va para fungdes Zero/Ze-ro/Home/Probe
etc.

3. Quando a fungdo numeérica estiver ativada, esta tecla podera ser

usada como tecla numérica "6".

1: Interruptor de modo
2: Tecla numérica 5

1. Na pagina principal, quando estiver no modo pronto, pressione
esta tecla para alternar o modo manual de cada eixo. Existem trés
modos manuais: "passo a passo", "continuo" e "MPG"; quando o
controlador detectar que o MPG esta conectado, o sistema alternara
automaticamente para o modo MPG. Nesse momento, pressionar

esta tecla alternara entre os trés modos; quando o
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sistema nao detectar o MPG, pressionar esta tecla alternara apenas
entre continuo e passo a passo; além disso, ao alternar para passo
a passo, o sistema exibira uma caixa de dialogo com a distancia do
passo.
2. Quando a fungdo numérica estiver ativada, esta tecla podera ser
usada como tecla numérica "5".
1: O eixo X se move para a esquerda; Move o eixo X para negativo, o cursor para a esquerda ou ativa "Ir
2: O cursor se move para a esquerda; "
: ~ para Zero", dependendo do modo.
3: Funcao Ir para Zero
1: O eixo X se move para a direita; Move o eixo X para positivo, 0 cursor para a direita ou abre a edigao
2: O cursor se move para a direita;
: , . da coordenada X, conforme o modo.
3: Seleciona o eixo X.
@ 1: Eixo Y avanga; Move o eixo Y para positivo, aumenta valores ou abre a edigdo da
2: Valor do parédmetro aumenta;
v : ~ ) coordenada Y, conforme o modo.
3: Selecdo do eixo Y
1: Eixo Y retrocede; Move o eixo Y para negativo, diminui valores ou ativa a fungao de
2: Valor do parédmetro diminui;
ZERO 3- Inicia a coordenada atual. coordenada Y, conforme o0 modo.
O-limpeza
[ f | 1: Bloco de mancal do eixo Z Move o eixo Z para positivo, abre edicdo da coordenada Z ou
CANCEL 2 Selecionar eixo Z cancela ac¢des, conforme o modo.
z 3: Cancelar
' 1: eixo Z para baixo Move o eixo Z para negativo, e atua como ENTER e HOME.
ENTER 2:inicio
HOME 3: entrar/selecionar
1: O eixo A gira para frente Move o eixo A para positivo, abre edi¢do da coordenada A, aumenta
2: Seleciona o eixo A A T
MODIFY
PROSE 3. Aumenta o parametro parédmetros ou alterna valores padrédo/cédigo G, conforme o modo.
4: Seleciona/cancela o padrao F/S
1: Um eixo gira na direcao de inversao Move o eixo A para negativo, ativa o PROBE, diminui pardmetros ou
SELECT 2 Funf;ao de s_on_da_ abre janela de edigdo, conforme o modo.
A 3: Parametro diminui
4: Modificagédo do padréo F/S

Tabela 1 — Lista de Botdes e Funcgoes

Dica: Nao pressione duas teclas ao mesmo tempo, isso pode causar comandos

inesperados na maquina.

A tecla "Shift" pode ser definida como "Menu" ou "22 funcao" pelo

parametro #313, entre os quais a funcdo de menu é o conteudo recém-

adicionado do DDCS V4.1, e a 22 fungao € praticamente a mesma que DDCS

V3.1, por favor, preste atencao as diferencas.

Vale ressaltar que, como o DDCS V4.1 adicionou muitas fungdes, apenas

17 teclas ndo sao suficientes, entao definimos as teclas "Iniciar" e outras 7 teclas

-8-




7 VERRY

como teclas compostas, e ao mesmo tempo, F1-F7, que podem executar

operagdes correspondentes de acordo com os prompts na tela.

2. DESCRIGAO DA INTERFACE

A interface do software contém 3 paginas: Pagina principal, Pagina de
arquivo e Pagina de parametros. Ao pressionar a tecla Arquivo, as 3 paginas

alternam sequencialmente.

T T o —rm
3 |
4
5
s 1 6
7
8
23
| cont | READY focatbaitt.ne | 4000000 |  Admin
Axs Mach Abs  FRO 100%
=X 110.000 50.000 sro 100%
JSR; 100%
Y 10000 0000 .,
oZ 10.000 0.000 = A —-—

G54 HOO M5 M9 M1

“A 10.000 0.000

Software Ver 2022.05-29-001-NOR
Local disk W152 168 2 S\encdek
1D 04.01050001.365 1964091221506

| st | Pouse | Reset | view |MpgGuide| Spndie | Fie.. |,3ir0n2r

Figura 2 — Layout das Paginas

A Figura 2 mostra a pagina principal do DDCS. Ela é dividida em coluna

de status, coluna de exibicdo de coordenadas, coluna de parametros basicos e
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coluna de notificagao. No total, ela é dividida em 23 sec¢bes detalhadas. Aqui esta

a descricao detalhada das 23 secdes:
1-Coordenada X,Y,ZeA
Esta coluna mostra o valor atual da coordenada X, Y, Ze Aem mm.
2 - Simbolo Home

O simbolo Home é usado pelos usuarios para verificar de o sistema esta

em modo home ou no.

@ _ Habilitado;
®_ Desabilitado.

3-FRO

O FRO controla a sobreposi¢cédo da taxa de avango. Pressione a tecla Tab
até que o FRO seja destacado piscando em vermelho e azul. Quando o valor for
menor que 100%, a cor muda para azul, e maior que 100%, a cor muda para
Vermelho. Use as teclas A+/A- para ajustar o valor em incrementos de 5%, a
faixa é de 0% a 300%.

4 - SRO

O SRO controla a sobreposi¢ao da taxa do fuso. Pressione a tecla Tab até
que o SRO seja destacado piscando em vermelho e azul. Quando o valor for
menor que 100%, a cor muda para azul, e maior que 100%, a cor muda para
vermelho. Use as teclas A+/A- para ajustar o valor em incrementos de 5%, a faixa
€ de 0% a 150%. No modo Automatico, o SRO também pode ser editado no

tempo.
5-JSR

O SJR controla o avango manual (jogging) da maquina. Pressione a tecla
TAB até que o JSR esteja destacado piscando em vermelho e azul; quando o
valor estiver abaixo de 100%, a cor sera azul, e acima de 100%, sera vermelha,
dentro de um intervalo de 0% a 150%. Antes de operar, confirme o modo ativo

do controle: Cont (Continuo), Step (Passo) ou MPG. No modo Cont, use as teclas
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A+ e A- para ajustar o valor em incrementos de 5%. No modo Step, pressione A-
para abrir a janela de distancia do passo, onde € possivel inserir um novo valor
usando as teclas numéricas; esse valor substituird o parametro #98 "Jog-1
moving distance". Existem trés distancias de avanco configuradas nos
parametros #98, #99 e #100, e é possivel alternar entre elas pressionando

6 — Velocidade de alimentagao

Pressione TAB até o campo F piscar em vermelho e azul. O valor central
mostra a velocidade de avango em tempo real e o da direita, a velocidade F
padrdo. Pressione A- para editar o valor padrdo com o teclado numérico,
substituindo o parametro #102. Durante a execucédo, a velocidade usada sera a
do G-code ou a padrao, conforme definido pelo parametro #101.

7 - Velocidade do Spindle*

Vocé pode editar a velocidade padrao do spindle pressionando TAB até o
"S"  piscar, usando a tecla A- e depois 0s  numeros.
Esse valor pode substituir o] parametro #191.
Durante a execucdo do programa, a velocidade usada sera definida pelo
parametro #190, escolhendo entre o valor padrdo ou o "S" do codigo G.

8 - G54 HO0 M5 M9 M11

Pressione Tab até o item desejado (G54, HOO) piscar em vermelho e azul.
Para G54, use A- para abrir a gestao de coordenadas, selecione com Y+/Y- e
confirme com Enter. Para HOO, use A- para abrir a gestdo de ferramentas,
selecione com Y+/Y- e X+/X-, pressione Enter curto para digitar valores e longo
para confirmar. Use A- também para alternar o estado de spindle (M3/M5),
coolant (M8/M9) e lubrificante (M10/M11).

9 - Informagoes do Sistema

O caminho do disco local mostra o endereco IP do controlador, por
exemplo, 192.168.2.5. O ID indica o numero de eixos suportados: 03 significa 3

eixos e 04 significa 4 eixos.
10 — Status de alimentagao

Esta janela mostra o status de avancgo do Jogging e do Processamento de

Arquivo. AUTO indica que o arquivo G-code esta sendo processado e executado.
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CONT significa Jog CONTINUO, onde vocé pode mover manualmente os eixos

“on

X, Y, Z e A usando as teclas “-” ou “+”; um clique curto move o €ixo no passo

definido, e um clique longo move até soltar. Step € o modo de avango por passo,
e MPG indica que o controle de Jog esta sendo feito pelo MPG. Quando o modo

Try Cut esta ativo, o fundo desta coluna fica azul, mas o modo atual ndo muda.
11 — Estado de operagao

Esta coluna mostra o estado de operagéo, com os seguintes status e seus
significados: Busy indica que a operagao esta em andamento; Reset (pisca)
significa que o controlador nédo esta ativo — para ativa-lo, clique em Reset;
READY indica que o controlador esta pronto e todas as operagdes podem ser
realizadas; Bias significa que o controlador esta no modo Bias. Quando o fundo

da coluna esta azul, significa que o Trycut esta ativo.
12.Arquivo em Processamento

Mostra 0 nome e caminho do arquivo em processamento; se nhao
encontrado, o fundo fica vermelho. Durante ajuste CONT, também mostra o

conteudo do arquivo.
13.Tempo de Trabalho)

Tempo de execugdo do arquivo G-code atual, reiniciado ao reiniciar o

programa.
14. Direitos do Usuario
Mostra o nivel atual de acesso (visitante, operador, admin, super admin).
15.Teclas Iniciar e F1)

Tecla multifuncional: iniciar, simulagéo ou tipo de parametro, dependendo

da pagina.
16.Teclas Pausar e F2
Tecla multifuncional: pausar, copiar ou buscar, conforme a pagina.
17.Teclas Reset e F3

Tecla multifuncional: resetar, editar ou tornar visivel, conforme a pagina.
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18.Teclas Visualizar e F4

Tecla multifuncional: visualizar, novo ou backup, conforme a pagina. Com

teclado numérico ativo, funciona como nimero 1.
19.Teclas Try Cut e F5

Tecla multifuncional: try cut, deletar ou backup, conforme a pagina. Com

teclado numérico ativo, funciona como nuimero 2.
20.Teclas Liga/Desliga Spindle e F6

Tecla multifuncional: liga/desliga spindle, renomear ou sair, conforme a

pagina. Com teclado numérico ativo, funciona como numero 3.
21.Teclas Arquivo e F7

Alterna entre as paginas Arquivo e Parametros. Com teclado numérico

ativo, funciona como numero 4.
22.Data e Hora
Exibe data e hora atuais.
23. Barra de Status

Mostra o codigo em execucao em tempo real. A versdo DDCS v4.1 inclui
aviso de erro de parsing destacado, que para a execugao e ajuda a identificar

erros.
21. Substituicao da taxa de avango (FRO)

Pressione Tab até FRO piscar em vermelho e azul.

Valor < 100% = cor azul | > 100% = cor vermelha.

Use A+ | A- para ajustar em passos de 5%, dentro do intervalo de 0% a
300%.

No modo Auto, o valor pode ser editado em tempo real.

Velocidade de avango atual: F# = Velocidade Fixa de Avancgo * FRO.
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2.2.

Substituicao da velocidade do spindle (SRO)

Pressione Tab até SRO piscar em vermelho e azul.

2.3.

Valor < 100% = cor azul | > 100% = cor vermelha.

Use A+ | A- para ajustar em passos de 5%, dentro do intervalo de 0% a
150%.

No modo Auto, pode ser editado em tempo real.

Velocidade atual do spindle: S# = Velocidade Fixa do Spindle * SRO.

Velocidade do jog (JSR)

Primeiro, confirme se o modo é Cont, Step ou MPG.

2.4.

No modo Cont, o JSR controla a velocidade de movimento manual (Jog).
Pressione Tab até JSR piscar.

Valor < 100% = cor azul | > 100% = cor vermelha.

Intervalo de ajuste: 0% a 150%.

Velocidade de Jog atual: FS# = Velocidade Manual Fixa * JSR.
Distancia de Avanco por Passo

No modo STEP, pressione A- para abrir a janela de distancia do passo.
O teclado numérico sera ativado para digitar a distancia desejada.

As distancias também podem ser definidas pelos paradmetros #098 ~
#100, que correspondem ao Jog 1 a 3.

Pressione A+ para alternar entre os trés valores (#098, #099, #100) e A-

para confirmar a selecéao.

Velocidade de Avanco (F)

Controla a velocidade de avango padrao do sistema.

Pressione Tab até o F piscar em vermelho e azul.

Pressione A- para editar o valor.

Use X+ / X- para mover o cursor, Y+ / Y- para ajustar os digitos, ou digite
diretamente pelo teclado numérico.

Pressione A+ para ativar essa velocidade como a velocidade de avango

atual — o numero ficara em negrito.
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e Pressione A+ novamente para desativar, retornando o controle para o

valor F do arquivo G-code (o numero volta a fonte normal).

[ CONT | READY th:ﬂﬂ:il” ne 0 e300 [ Guet
Eoie Mach Abs FRO 100%
X 10.000 0.000 s=o 100%

JSR: 100%

Y 10.000 0.000 0
oZ 10.000 0000 = °© -
A

G54 HOO M5 MS M1
10.000 0.000

Software Var: 3022-03-29-001-N0OR
Niatwork mot cordwd ted

1D-04-01030001-3651964b91a2 1566

L [ [ e § v ] 2] s | ¢4 [eden

Figura 3 - Escreva no valor de F

2.5. Velocidade do Spindie (S)

Controla a velocidade padrao do spindle no sistema.

Pressione Tab até o S piscar em vermelho e azul.

o Pressione A- para editar o valor.

e Use X+ / X- para mover o cursor, Y+ / Y- para ajustar os digitos, ou insira
diretamente com o teclado numérico.

e ApOs definir o valor, pressione A+ para ativar esta velocidade como a
velocidade atual de usinagem — o numero ficara em negrito.

o Pressione A+ novamente para desativar e retornar ao valor S do arquivo

G-code — 0 numero volta a fonte normal.

[ CONT [ READY P!ul:nl.l';:aln ne I _+w3-:>DL‘.|[ Guest
AniE Mszh Ak ERO 100%
oX 10.000 0.000 s=o 100%
JER; 100%
*Y  10.000 0000 , .
oZ 10.000 0000 °= ©
GHE HOO MF M3 M
“A 10.000 0.000

Softaars Ver: 2022-05-29-001-N0R
Hatwork not conmeciad
100409050001 - 3651984 b01a2 1566

L1 T e B v ] 2] s ] ¢ |enw

Figura 4 — Escreva velocidade de S
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2.6. Gerenciamento do Sistema de Coordenadas

Permite configurar os offsets e selecionar o sistema de coordenadas ativo.

o Pressione Tab até G54 piscar em vermelho e azul.

e Pressione A+ | A- para abrir a janela de gerenciamento de coordenadas
G54 ~ G59.

e Use Y+/Y-e X+/ X- para selecionar a célula (grid).

e Pressione Enter rapidamente para tornar a célula editavel.

e Use X+ / X- para mover o cursor, Y+ / Y- para ajustar os digitos ou digite
diretamente com o teclado numérico.

e Pressione Enter por mais tempo para confirmar a configuragao e sair

da janela.

[ Auto | READY ftocesbeitt.ne 4000000 |  Guest

@ X
:'Y ass Om 0 0000 0.0000 0 0000 >
GSs 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 999
. as? 00000 00000 0.0000 0.0000 o
""Z GSs 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000
Gs% 00000 00000 0.0000 0.0000 M1
“A o | | Concel | IR

Network not connectesd
1D-04.01050001-3651964b81a21506

[ Start ] Pause [ Reset I View IMpqOudo] SPMT File l,,:;_:;,;,

Figura 5 — Sistema de coordenadas
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2.7. Gerenciamento de Ferramentas

Permite inserir dados de compensacao para reduzir erros causados por trocas

de ferramentas e desgaste.

« E possivel configurar: compensacdo de comprimento, desgaste de
comprimento, diametro da ferramenta e desgaste de diametro.

o Essas configuragbes ajudam a manter a precisdo durante a usinagem.

e Acessado pela tecla Tab até HO0 piscar, seguido de A- para abrir o

gerenciador de ferramentas (ja descrito anteriormente).

oA ok | [cemw] poraion

Notwork not connected
1D-04.01050001-365196409 1221506
I Start l Pause [ Resot I View lMngudo] Spndt] File. . ]‘;:;;;,;7

Figure 3-14  Toal management Page

[ Auto | READY Mocebbelline | 4000000 |  Guest
Rods Mach Abs  FRO 100%

“A m m 001-NOR

Network not connected
1D 04.01050001-3651954091a21506
l | [ o 1 v [ 2 | s | 4 |uer

Figura 6 - Tela de controle de ferramentas
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2.8.

No submenu da tecla Shift, € possivel acessar a fungéo “Goto Zero”.

Goto Zero — Submenu da Tecla Shift

Use Y+ / Y- para selecionar “Goto Zero” e pressione Enter para abrir a

lista.

Existem 6 opgoes de retorno ao zero disponiveis.

Selecione uma delas com Y+ / Y- e pressione Enter para executar.

Pressione Cancel para sair do submenu sem executar.

[ conr

[ ReADY Jrocamaiine

s Mach Abs
®@X 38.515 28.515
oY 73.609 63.609
eZ -11.465 -21.465
@A 80.120 70.120

| swn | Pause | Resot | view lMpoOudoSpna-

Figure 3-17  Sub-Menu of Goto Zero

[ cowt | READY [tocawmeit.ne | 4000000 |  Guest

Axis Mach Abs FRO 100%

®X 10.000 0.000 s=° 0%
ISR 100%

oY 10000 0000 . ., .

eZ 10.000 0.000 = E i
G54 HOO M3 M9 M1

@A 10.000 0.000

Software Ver 2022.05-29-001-NOR
Local diek W182 168 2 S\encdek
1D-04.01050001-3651964b91a21506

| swn | pouse | Resot | wiew |MpgGuide| Spincie | Fie..

15 30 44
1912:02-27

Figura 7 - Submenu de Voltar ao Ponto Zero
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2.9. Zero
No submenu da tecla Shift, é possivel acessar a fungao “Zero”.

e Use Y+ /Y- para selecionar “Zero” e pressione Enter para abrir a lista.
o Existem 7 opgoes de zeragem disponiveis.
e Selecione com Y+ / Y- e pressione Enter para executar.

¢ Pressione Cancel para sair do submenu sem executar nenhuma agao.

| cowr | ReADY Mocaait.ne ) 4000000 |  Guest
Axis Mach Abs
) | 107.944 97.944
oY 95.044 85.044 ZA wdn 2er0
X wds zero
oZ 31.697  21.697 e
®A -39.618  -49.618 s
A 208 2e0
I Stert | Pause ] Reset I View [“WGW“I Spinde I Fle. 9:2:::7—

Figura 8 — Submenu de Zero

2.10. Home — Submenu da Tecla Shift
No submenu da tecla Shift, é possivel acessar a fungao “Home”.

e Use Y+ /Y- para selecionar “Home” e pressione Enter para abrir a lista.

o Existem 9 opgoes de homing (retorno a origem) disponiveis.

e Selecione com Y+ / Y- e pressione Enter para executar.

e Pressione Cancel para sair do submenu.
Além disso, ha 4 opg¢oes adicionais de "Voltar ao ponto de referéncia
mecanico". Esses pontos podem ser definidos na pagina de parametros
(Parametros de Home) e executados diretamente no submenu — uma fungéo

pratica e eficiente.
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[ cowt | READY focestaitt.ne

Axs Mach
®X 10.000
oy 23.145
o7 -183.383

IT 10.000

Abs

-97.944
-71.899
-215.080
49.618

| st | Pouse | meset | view |MpgGuide| Spinie

Figure 3-21  Sub-menu of Home

[ cowr | READY Jocesbailt.ne

| 4000000 |  Guest

hoas Mach
=X 10.000
o) 10.000
oz 10.000
@A 10.000

Abs  FRO 100%
0.000 s 100%
JSR; 100%
o'ooo F 0 47599

0.000 = 4 o

GSS HOO N5 MS M1
0.000

Software Ver: 2022.05.29-001-NOR
Neotwork not connacted
1D 04.01050001-3651954b91a21506

W20

| swn | pase | Revet | view [MpgGude| spnde | Fie. [iizzzr

Figura 9 — Submenu de home
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3. PAGINA DE GERENCIAMENTO DE ARQUIVOS

Pressione a tecla Page R uma vez para acessar a pagina de arquivos.

Try(;ul_

Figura 10 — Pagina de arquivos

Pastas disponiveis:

« ddcsv4: Pasta do sistema (contém os arquivos do sistema).

e Local: Pasta local onde os programas podem ser salvos.

e share: Pasta compartilhada criada no computador host ao conectar via
Ethernet.

o udisk-sda1: Pasta do pen drive USB.

Fungoes disponiveis:

e F1 - Emulation: Seleciona um programa para simular.
e F2 - Copy: Copia o programa selecionado.

e F3 - Edit/Delete: Deleta o programa selecionado.

e F4 — New: Cria um novo arquivo .nc.

e F5 - Delete: Deleta o programa selecionado.

« F6 — Rename: Renomeia o arquivo selecionado.

o Param: Acessa a pagina de parametros.

Navegacao entre discos:

e Tab: Vai para o disco local.
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o Shift: Vai para o USB.
e Mode: Vai para a pasta compartilhada (quando ha comunicagéo por
Ethernet).
Modo de operacido (Parametro #313 - Menu Mode):
Se ativado, ao pressionar Shift, abre-se o menu de arquivos, onde é possivel:
Selecionar disco, copiar/colar arquivos entre discos, carregar arquivo, apagar

arquivos e limpar o disco do sistema.

3.1. Pagina de parametros

Na Pagina de Gerenciamento de Parametros, além do ajuste dos parametros,
€ possivel buscar parametros pelo numero, configurar parametros invisiveis,
exportar arquivos de configuragao, importar configuragdes, fazer login, definir a

senha, entre outras funcoes.

¥ ams pulse equrvalancyfnumerator)
W mns pulse sguivalency]umenstar)
Z medn puise squvalancyinumarstor)
A was pulse equivalancy{numenator)
¥ mon pulse aguevalancyfdencmenaton)
¥ g pulse equivaloncyl dereemenalon)
Z mas puise squvalancy(dencmnator )
A mag pulse squevalancy] danomenalor)
¥ wds drive mode

¥ aods drive mode

Z mds drivs mode

£ £2

Figura 11 — Pagina de Parametros

Tipos de Parametros (F1)

Pressione F1 para abrir a lista de tipos e selecione com Y+/Y-, confirmando
com Enter.

Sao 16 tipos de parametros disponiveis:

1. Pardmetros do motor
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Controle manual
Controle automatico
Sinais de saida

Sinais de entrada
Parametros do spindle

Cddigos M de saida

© N o g bk~ D

Paréametros de homing
9. Probing

10. Probing por vértice
11.Limites de software
12.MPG

13. Teclas externas
14.Folgas (Backlash)

15. Offsets de ferramenta

16. Configuragdes do sistema

Busca de Parametros (F2)

e Pressione F2 para abrir a caixa de busca.
o Use X+/X- para mover o cursor e Y+/Y- para ajustar os digitos.
e Ouinsira diretamente com o teclado numérico.

o Pressione Enter para localizar o parametro.




